Scenariusz zajec edukacji wczesnoszkolnej (klasa 1) z wykorzystaniem tradycyjnych

metod oraz narzedzi multimedialnych w tym monitora interaktywnego.

Temat: Zabawy z alfabetem.

Tresci podstawy programowej: 14.1, 4.4, 4.6; 6.1
Prowadzacy: Katarzyna Szczupak

klasa: 1b

Data realizacji: 16.05.2019 r.

Czas trwania zajec¢: 3 godziny

Cele ogdlne:

¢ utrwalenie poznanych liter;

® rozwijanie zainteresowania stowem pisanym i nawyk oraz potrzeba czytania;
¢ doskonalenie stuchu fonetycznego;

* rozwijanie umiejetnosci czytania globalnego oraz analityczno-syntetycznego;
¢ utrwalenie umiejetnosci wtasciwego wybrzmiewania sylab, dwuznakoéw;

* poznanie nowoczesnych metod pracy i zdobywanie wiedzy poprzez stosowanie na lekcjach
matematyki programéw komputerowych;

* rozwijanie umiejetnosci wykorzystywania technologii informacyjnej w nauce czytania; rozwijanie
aktywnosci uczniow w projektowaniu i rozwigzywaniu zadan i problemdw, przy pomocy multimediow
oraz wykorzystywania réznych zrédet informaciji;

 ksztattowanie umiejetnosci wykorzystywania zdobytej wiedzy w sytuacjach praktycznych.

Cele operacyjne; uczen:

® rozpoznaje i czyta poznane litery;

¢ czyta wyrazy sktadajgce sie z poznanych liter;

¢ dokonuje syntezy i analizy wyrazéw na gtoski i sylaby;

¢ dopasowuje sylaby, wyrazy do odpowiednich ilustracji;

¢ wykorzystuje umiejetnos¢ pracy z monitorem interaktywnym;

* porzadkuje wyrazy w kolejnosci alfabetycznej wedtug pierwszej litery.

Metody pracy:



* rozmowy (powtdrzenie, utrwalenie wiedzy i umiejetnosci ucznia);
* pokaz;

¢ ¢wiczenia multimedialne przy monitorze interaktywnym.

Formy pracy:

e praca z cafg grupa;

® praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: monitor interaktywny, program multimedialny Klasoteka.pl, kartonikowa

wyprawka dotgczona do elementarza , Lokomotywa”, Bolek i Lolek - alfabet i nauka czytania -
program firmy Aidem Media; literki wyciete z gazet; duzy arkusz szarego papieru, flamaster

Przebieg zaje¢:

1. Ustalenie motywu przewodniego zaje¢ — utrwalenie poznanych liter i doskonalenie umiejetnosci
czytania z wykorzystaniem monitora interaktywnego.

2. Nauka i wspdlne spiewanie piosenki o alfabecie
https://www.youtube.com/watch?v=7jVFmgkN4YU

3. Dzieci przyklejajag w kolejnosci alfabetycznej litery wyciete z gazety.

4. Ogladanie (na ekranie monitora interaktywnego) fragmentu filmu bedacego jednoczesnie
programem edukacyjnym utrwalajgcym poznane litery i doskonalgcym nauke czytania - Bolek i Lolek
- alfabet i nauka czytania. https://www.youtube.com/watch?v=qgUf BUKnOQ

5. Powtdrzenie i utrwalenie wiadomosci i umiejetnosci uczniéw w zakresie znajomosci liter i nauki
czytania podczas pracy z wykorzystaniem monitora interaktywnego i programu edukacyjnego
Klasoteka.pl (j. polski dla klasy 1). Wykonywanie nastepujgcych zadan multimedialnych:

¢ uktadanie wyrazéw z poznanych liter i ich odczytywanie;

https://learningapps.org/view490632

» wyszukiwanie takich samych sylab (memory sylabowe);
http://learningapps.org/watch?v=ppo77qdxal7

¢ dobieranie podpiséw do obrazkow;

https://learningapps.org/view2898961

¢ dobieranie par - memory (obrazek - wyraz);

https://learningapps.org/view2898431

¢ uktadanie ukrytych imion z podanych liter;

¢ uktadanie liter z fragmentéw;
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http://ito.hg.pl/ukladanki.html

¢ tgczenie liter pisanych z drukowanymi;

https://learningapps.org/view2693762 https://learningapps.org/view2715014

* wyszukiwanie miejsca gtosek w podanych schematach wyrazéw;

https://learningapps.org/view1098390

¢ tgczenie matych liter z duzymi;

http://ito.hg.pl/literkil.html

¢ dobieranie odpowiednich sylab.

http://ito.hg.pl/literkil.html

» porzgdkowanie alfabetyczne http://scholaris.pl/resources/run/id/49571

https://kiddoland.pl/gry-sowki-madrusi/kolejnosc-literek

https://kiddoland.pl/gry-sowki-madrusi/na-literke

6. Wspdlne na biezgco omawianie wynikéw wykonywania poszczegdlnych zadan

7. Faza podsumowujaca

Nauczyciel wiesza na tablicy duzy arkuszu szarego papieru i zapisuje flamastrem nagtéwek — Znamy
alfabet. Uczniowie po kolei podchodzg do tablicy i zapisujg kolejno litery alfabetu (np. uczen pierwszy
litere a, uczen drugi litere g itd.). Po zakonczonej pracy jeden z uczniéw wiesza arkusz na gazetce
klasowe;.

8. "Odpoczywam w ruchu" - éwiczenia i zabawy ruchowe wptywajgce na zachowanie prawidtowej
postawy oraz rozluzniajgce i relaksacyjne wptywajgce na zdrowie i dobre samopoczucie po wysitku
umystowym:

e "Zatrzymuje wzrok na dalekim punkcie";
e "Zegary" - ¢wiczenia rozluzniajgce kregostup;
¢ " Zabawy paluszkowe" - ¢wiczenia rozluzniajgce dtonie;

¢ "W lesie i na tgce" - stuchanie muzyki relaksacyjnej i oglagdanie obrazéw prezentujgcych piekno
natury (monitor interaktywny). https://www.youtube.com/watch?v=frsPD8GQnbA
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