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Nasza placowka w roku szkolnym 2019/2020 dotqczyta do
popularnego, ogdlnopolskiego konkursu przeznaczonego dla uczniéw oraz
nauczycieli, ktérzy chcieli zrealizowaé ciekawe projekty edukacyjne i szukali
dla nich wsparcia finansowego oraz merytorycznego.

Panie Jolanta Wazny i Edyta Lesiewicz przygotowaty projekt pt. ,Zakodowana
Rzezawa, czyli moja mata ojczyzna w innej odstonie”.

W ramach projektu realizowanego w $wietlicy szkolnej uczniowie poszerzali
wiedze na temat waloréw miejscowosci, w ktérej mieszkajg oraz ksztattowali
poczucie wtasnej tozsamosci i przynaleznosci do regionu. Panie w innowacyjny
sposéb przeprowadzity edukacje regionalng, czego efektem byt wzrost
zainteresowania historiq i fradycjami Rzezawy.

Podczas zajeé uczniowie zaznaczali Rzezawe na konturowej mapie Polski.
Okreslali wojewddztwo oraz powiat, w ktorym lezy miejscowo$¢. Ponadto poznali
historie gminy.

Dzieki rebusom i wykreslankom dowiedzieli sie, jakie miejscowosci wchodza w
sktad gminy. Grajac w memory, ukfadajac puzzle i rozwiqzujac sudoku obrazkowe,
zapoznali sie z instytucjami uzytecznosci publicznej. Rozkodowywali hasta
promujace nasz "zakatek” oraz opowiadali, co najbardziej podoba im sie w gminie
Rzezawa.

Uczniowie rozgrywali gry planszowa z nasza matq ojczyzna w tle. Wirtualnie
zwiedzili Izbe Pamieci Leopolda Okulickiego oraz poznali jego biografie.

Poznali réwniez herb gminy i opowiadali, co jest na nim przedstawione.
Samodzielnie kodowali herb oraz przerysowywali go wedtug wzoru stworzonego
przez nauczycieli.

Projekt byt realizowany w Publicznej Szkole Podstawowej w Rzezawie od lutego
do 30 kwietnia.

Uczniowie, realizujac projekt, poszerzyli nastepujace kompetencje:
o docieranie do réznych zrdodet wiedzy
+ kultywowanie tradycji i zwyczajéw regionalnych
« systematyczno$¢ w wykonywaniu zadan
 logiczne myslenie



« myslenie algorytmiczne

 szukanie optymalnych rozwigzan

o aktywnos¢ twércza

e programowanie

o prace w zespotach

» spostrzegawczo$é, pamieé i koncentracje
Stopniowe i odpowiedzialne wprowadzanie dzieci w cyfrowy $wiat pozwolito na ich
tworcze korzystanie z nowych technologii.







